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Opit ohjelman kaytén nopeasti. Nappdinharjoituksilla opit 10-sormijarjestelman.
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Tilastot kertovat harjoittelemasi
asiat ja nopeustestien tulokset
Seka missa merkeissa teet
Peliharjoituksissa voit hauskalla tavalla harjoitella 10- virheita.

sormijarjestelmaad ja lisatd kirjoitusnopeuttasi. Peleissa ei

paraag, jos ei osaa kirjoittaa ndppdimistoon katsomatta.
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