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Ohjelman kiayttoonotto

Ensin ohjelma tdytyy asentaa tietokoneelle seuraavasti:

o Kéynnista tietokone

o Laita asennus-cd asemaan

e (Cd-levylla on 3 tiedostoa

o Kiynnistd asennusohjelma tuplaklikkaamalla sinistd Setup-kuvaketta
e Toimi ruudussa olevien ohjeiden mukaan

e Nyt ohjelma asennetaan

Lue kéyttdohje ennen ohjelman kayttdd. Ohjelmasta saat kiyttdohjeet painamalla F1-
ndppdéinta tai valitsemalla padvalikosta Ohjeet = Ohjeen aiheet



Yleisti

Ohjelman tarkoitus on saada sinut oppimaan kirjoittamaan kymmensormijirjestelméalld. Tekstid
kirjoitettaessa on tarkoitus, ettd silmid ei tarvitse siirtdd kuvaruudulta ndppaimistolle ja takaisin
jatkuvasti. Kdytettiessa tietokonetta kirjoittamiseen, 10-sormijérjestelmélld toiminta on tehokkaampaa
nopeamman kirjoituksen ansiosta. Myos virhemaird vihenee.

Ohjelmassa on 19 néppédinharjoitusohjelmaa, joissa kussakin opitaan aina muutama uusi ndppéin. Ky
harjoituksen ladpi jarjestyksessé. Joka pdivé tulisi suorittaa vahintdan yksi harjoitus, kunnes kaikki
harjoitukset on kdyty lapi. Tarvittaessa sama harjoitus voidaan suorittaa useamman kerran.

Kun néppdéinharjoituksen on kéyty ldpi ja kymmensormijirjestelmé on opittu, saadaan
tekstiharjoituksilla edelleen parannettua kirjoitustaitoa ja kirjoitusnopeutta. Nopeustesteilld selvitetddn
kirjoitusnopeus.

Ohjelmassa on 5 pelid, joilla myds voidaan kirjoitusnopeutta parantaa. Ohjelma muistaa kussakin
pelissd 10 parasta tulosta. Jos kymmensormijirjestelmii ei osaa, niin hyviakaén tietokonepelien
hallitsija ei pérjda peleissa.

Ohjelmassa saadaan tulostettua tilasto tehdyistd harjoituksista, harjoitusteksteistd ja nopeustestien
tuloksista. Parametreissa (=asetuksissa) saadaan muokattua ohjelman toimintoja.

Opetellessasi muista seuraavat asiat:
e kirjoita virheettomasti, 414 kiirehdi
e pidd sormesi perusrivilld (asdf - jklo)
o 4ld katso ndppaimistda

Perusrivi:
e A: vasen pikkusormi
S: vasen nimeton
D: vasen keskisormi
F: vasen etusormi
J: oikea etusormi
K: oikea keskisormi
L: oikea nimeton
O: oikea pikkusormi
vililyonti: peukalo (kdyté vain sitd peukaloa, joka tuntuu paremmalta)



Nippéiinharjoitukset

Kymmensormitekniikan harjoittelu tapahtuu nappdinharjoituksissa (=perusharjoitukset).
Néppdinharjoitukset on tarkoitus kdyda lépi jarjestyksessd. Harjoitus voidaan keskeyttdd ja
mydhemmin jatkaa samasta kohdasta. Paivassa tulisi suorittaa ainakin yksi harjoitus, jotta perusasiat
pysyvit muistissa.

Néppédimistoharjoituksissa on 19 harjoitusta, joilla kdyddén 1dpi kirjaimet, numerot ja erikoismerkit.
Loppuun suoritetut harjoitukset nikyvit ruudussa vihreind ja keskeneridiset keltaisina.

Valitse haluamasi harjoitus (kéy harjoitukset ldpi jarjestyksessd) ja paina Aloita harjoitus -ndppéinta.
Rivin lopussa paina enter-ndppdinti tai parametreissa voidaan méidritelld, ettd ohjelma tekee
rivinsiirron myos vélilyontindppaimella.

Ohjelmassa on seuraavat nappainharjoitukset:
1: asdfjklo

2: ur

3: X ja piste
4: vaihtondppéin
5: ie

6: hga

7: ty

8: vm

9: bn

10: ¢ ja pilkku
11: LAY

12: qp

13: z4a-

14: iy

15: 5678

16: 3490
17: 12+7?
18: 2% & /()
19: " #=



Tekstiharjoitukset

Ohjelmassa on valmiina useita erityyppisid suomenkielisid tekstiharjoituksia sekd muutama englannin-
ja ruotsinkielinen. Kéyttdja voi myds itse lisdtd omia tekstejd ohjelmaan.

Tekstiharjoitukset on tarkoitus kdyda 1api, kun kaikki harjoitustekstit on ensin suoritettu ja 10-
sormijdrjestelma opeteltu.

Tekstiharjoitusten kaytto tapahtuu valitsemalla paévalinnasta tekstiharjoitukset, jolloin ruutuun tulee
tekstiharjoitukset. Tekstiharjoitus voidaan keskeyttdd ja myohemmin jatkaa samasta kohdasta.
Tekstiharjoitusvalikossa nékyvit osittain suoritetut harjoitukset keltaisella ja loppuun suoritetut
harjoitukset vihredll.

Ohjelmaan voidaan lisdtd myds omia tekstejd. Katso tarkempi ohje Néappirin win-helpisté, jonka saat
ohjelmassa painamalla F1-ndppdinté.

Ohjelma tarkastaa sydtetyn rivin vasta kun rivi on kokonaan kirjoitettu. Parametreissa voidaan
maidritelld saako tekstiharjoituksissa kayttda korjausnippdinté kasiteltdvalla rivilld vai eiko virheitd voi
korjata, vaikka huomaisi ne ennen rivin vaihtoa.



Peliharjoitukset

Jotta ohjelmassa olevia peleja voi pelata, tulee osata kirjoittaa 10-sormijérjestelmalld. Peleja voi yrittdd
pelata myos osaamatta 10-sormijirjestelmid, mutta silloin on mahdotonta pérjétd ja saada hyvid
tuloksia.

Jos pelaaja padseen kymmenen parhaan joukkoon, niin ohjelma kysyy pelaajan nimen ja tallentaa
nimen seka tuloksen.

Ennen peliharjoituksia pitdisi kdyda kaikki ndppédinharjoitukset 14pi hallitakseen 10-sormijirjestelma.

Peliohjelmissa on kéytdssid joko kirjaimet tai kirjaimet ja numerot. Jos myds numerot on kdytdssd, niin
nolla ei kuitenkaan ole kéytossi, koska se sekoittuisi O-kirjaimeen (O niinkuin Olli). Eli numero
nollaa ei peliharjoituksissa kayteta.

Ohjelmassa on seuraavat pelit (katso tarkemmin ohjelman win-helpistd F1-ndppdimelld):
m Rivitekstipeli
o Pelissi riville tulee kirjaimia ja peli loppuu kun rivi on tdynnd kirjaimia. Kéyttdjén tulee
painaa rivilld olevaa kirjainta.
Tankkipeli
o Pelissd on tarkoitus suojata tankkia tuhoamalla kohti tulevat kranaatit. Kranaatti
tuhoutuu, kun painetaan kranaattia vastaa kirjainta ndppaimistossa.
Kirjainlaatikko
o Kirjainlaatikkopelissd on 12*12 ruutua, joissa jokaisessa on jokin kirjain. Pelissd on
tarkoitus siirtdd kohdistinta (=punainen ruutu) vihreén ruudun yli, jolloin vihred ruutu
muuttuu keltaiseksi ja kaksi valkoista ruutua muuttuu vihreédksi. Vairésti kirjaimesta
(kohdistimen milldén neljdstd sivusta ei ole ko. kirjainta) kaksi vihredé ruutua muuttuu
takaisin valkoisiksi
Numeroiden ohjaus
o Pelissid on tarkoitus kddntdd portteja kirjaimilla ja saada ruudun ylireunasta tulevat
virilliset numerolaatikot oikeisiin kohtiin ruudun alareunassa
Reaktiotesti
e Ohjelmalla voidaan testata reaktionopeus ja missé kirjaimissa tulee virheita.
Sadepisarat
o Ylhéélti putoavat sadepisarat pitdd saada tulipallojen ohi maahan.



Nippiainharjoitus halutuista merkeisti

Talld ohjelmalla voidaan harjoitetella haluttuja kirjaimia. Perusrivi on aina kirjaimissa mukana.
Ohjelma kysyy kirjaimet, joita haluat harjoitella.

Jos sinulla on ongelmia joissakin kirjaimissa, niin talld harjoituksella voit harjoitella ko. kirjaimia.

Nopeustestit

Ohjelmassa on valmiina useita erityyppisid suomenkielisid nopeustestid sekd muutama englannin- ja
ruotsinkielinen. Kéyttdjd voi myos itse lisdtd omia tekstejd ohjelmaan.

Nopeustestejd on tarkoitus suorittaa ja kirjoitusnopeus selvittdd vasta, kun kaikki harjoitustekstit on
ensin suoritettu ja 10-sormijirjestelmé opeteltu.

Nopeustesteissd on tarkoitus kirjoittaa kymmenen minuuttia mahdollisimman nopeasti ja
mahdollisimman virheettomasti. Parametreissa voidaan miéritelld, nikyyko ajan kuluminen ruudussa
vihredna palkkina.

Nopeustestien suoritus tapahtuu valitsemalla padvalinnasta nopeusharjoitukset, jolloin ruutuun tulee
nopeusharjoitukset. Nopeusharjoitus voidaan keskeyttdd ja my6hemmin jatkaa samasta kohdasta.
Nopeustestivalikossa nikyvét suoritetut nopeustestit vihreélla.

Ohjelma tarkastaa sydtetyn rivin vasta kun rivi on kokonaan kirjoitettu. Parametreissa voidaan
maidiritelld saako nopeustesteissd kéyttdd korjausndppdinti kasiteltdvalld rivilld vai eiko virheitd voi
korjata, vaikka huomaisi ne ennen rivin vaihtoa.

Pelivalinnassa on myds reaktiotesti, jolla voi testata reaktionopeuden ja missi kirjaimissa tekee
virheita.

Tilasto

Tilastoon tulee kisiteltdvan henkilon suorittamat ndppainharjoitukset, tekstiharjoitukset ja
nopeustestit. Tilastossa on kirjoitettu merkkimééra ja virheiden lukuméaéré seké virheprosentti.



Parametrit
Ohjelman parametreissa voidaan méairitelld ohjelmaan vaikuttavia tietoja.

Parametreissa on seuraavat kohdat:

o Nippiimiston kuva ruudussa: jos halutaan, ettd ndppédimiston kuva on ruudussa, jolloin siitd
voidaan etsid késiteltdvan kirjaimen paikka

o Nippiimistoon piirretin sormien rajat: ndppaimistossé on eri vérilld eri sormien néppéimet,
mutta tdssd madritelladn, piirretdénko viiva sormien viliin

o Niytetidfn kisiteltivin kirjaimen paikka ndppaimistossi: vilkutetaanko kirjoitettaavaa
ndppdintd ndppaimistossa

o Nippiinharjoituksissa kirjoitusvirheesti merkkiéfni: piippaako ohjelma kun on painettu
virheellistd ndppéinti

o Nippiinharjoituksissa riviméira ruudulla: kuinka monta rivié tekstistd on ruudulla kerrallaan.
Jos teksti ei mahdu ruutuun korkeussuunnassa, niin pienenna rivimaaraé (katso myos kohta
Merkkikoko)

o Tekstiharjoituksissa ja nopeustesteissi saa kiyttii korjausnippéinti: jos kirjoitettacssa
huomataan virhe kisiteltdvilld rivilld, niin saako virheen korjata korjausndppdimelld. 10-
sormijdrjestelmii harjoiteltaessa ei aluksi korjausnédppdéinta tulisi kéyttdd, jotta opitaan
kirjoittamaan virheettomésti. Tdmin parametrin vaikutuksesta kirjoitus saadaan enemmén
muistuttamaan normaalia tekstinkasittelya, jossa kirjoitusvaiheessa havaitut virheet voi korjata.

o Tekstiharjoituksissa ja nopeustesteissi riviméira ruudulla: kuinka monta rivid tekstistd on
ruudulla kerrallaan. Jos teksti ei mahdu ruutuun korkeussuunnassa, niin pienennd rivimairaa (katso
myds kohta Merkkikoko)

o Nopeustestissd niytetiin kuluva aika: niytetadnko vihrednd palkkina jéljelld oleva aika

e Rivin lopussa vililyonnillé rivinsiirto: normaalisti kirjoituskoneella rivi padtetdédn aina
rivinsiirrolla. Tietokoneissa tekstinkdsittelyohjelmissa ei kuitenkaan rivinsiirtoa kdytetd vaan
kirjoitetaan normaalisti ja ohjelma tekee rivin lopussa automaattisesti rivinsiirron.

o Merkkikoko: mitd merkkikokoa kdytetddn. Jos teksti ei mahdu harjoituksissa leveyssuunnassa
ruudulle, niin tdtd arvoa on pienennettiva.
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